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Uvod

Nase skola se rozhodla reagovat na zménu Ramcového vzdélavaciho programu pro ZV dle Opatieni ministra skolstvi, mladeze a télovychovy z ledna 2021
postupné. Prvni zménou, ktera se projevi uz ve skolnim roce 2022/2023, bude implementace nove zpracované vzdélavaci oblasti Informatika na 1. stupen.
Béhem tohoto $kolniho roku bude i nadale platna verze stavajiciho SVP &.j. 43/2017. (Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani " Skola pro Zivot").

Vsechny zmény, které nastanou v souvislosti se zvySenou ¢asovou dotaci pro predmét Informatika na 1. stupni, jsou popsany v tomto dodatku.
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Poznamky k ucebnimu planu
Disponibilni hodiny byly vyuzity nasledovné:

e 6 disponibilnich hodin patii predmétu Cesky jazyku a literatura
e [ disponibilni hodina, ktera pattila predmétu Anglicky jazyk ve 4. ro¢niku se odebrala a dala 4. ro¢niku na Informatiku

¢ 4 hodinami posilujeme predmét Matematika, protoZe rozvoj abstraktniho a logického mysleni povazujeme za nezbytny piedpoklad pro studium dalSich
obort

e 3 hodiny z disponibilni ¢asové dotace vyuzivame pro piedméty z oblasti Clovék a jeho svét.

Ve vSech roc¢nicich se realizuji prifezova témata, kterd jsou integrovana do jednotlivych predméti.



Informatika

Charakteristika pfedmétu:

Dovednosti ziskané ve vzdélavaci oblasti Informatika umoznuji zakiim aplikovat vypocetni techniku s bohatou Skalou vzdélavaciho software a informac¢nich
zdrojt ve vSech vzdélavacich oblastech celého zakladniho vzdélavani. Tato aplikacni rovina presahuje ramec vzdélavaciho obsahu vzdélavaci oblasti

Informatika a stava se soucasti vSech vzdélavacich oblasti zakladniho vzdélavani.

Zakladem prace s informacemi se rozumi schopnost ziskdni potfebnych informaci a dovednost jejich tfidéni a ovéfovani. Informacni technologie se potom

stavaji vyznamnym pomocnikem.

V ramci informatiky jsou realizovéana prifezova témata

Medidlni vychova a Osobnostni a socialni vychova.

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvéareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede zéka k:

* poznani ulohy informaci a informaénich ¢innosti a k vyuzivani modernich informacnich a komunikac¢nich technologii

* porozuméni toku informaci, poc¢inaje jejich vznikem, uloZenim na médium, pfenosem, zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuZitim

* schopnosti formulovat svilj pozadavek a vyuZzivat pii interakci s poc¢itatem algoritmické mysleni

* porovnavani informaci a poznatkl z vétSitho mnozstvi alternativnich informac¢nich zdroji, a tim k dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci

* vyuzivani vypocetni techniky, aplikacniho 1 vyukového software ke zvySeni efektivnosti uceni a racionalnéjsi organizaci prace



* tvofivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostredkil pti prezentaci vysledkl své prace

* pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostiedku simulace a modelovani ptirodnich i socidlnich jevi a procesi

* respektovani prav k duSevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani software

» zaujeti odpovédného, etického piistupu k nevhodnym obsahtim vyskytujicim se na internetu ¢i jinych médiich

* Setrné praci s vypocetni technikou



Vychovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k uceni:

* vedeme z4ky k uvédoméni, pro¢ se uci, k ¢emu to budou potiebovat, co tim ziskaji

* podporujeme u zaki touhu chtit se naucit a vyvijet usili

« vedeme z4ky tak, aby védomosti a dovednosti samostatn¢ a tvliré¢im zplisobem pouzivali

* klademe dtiraz na ¢teni s porozuménim, praci s textem

 zamétfujeme se na logické fazeni hlavnich poznatkt

* vedeme zaky k aktivnimu ziskavani dalSich informaci - z dostupné literatury, z ¢asopist, televize, internetu

» vedeme z4ky tak, aby si sami vyhledavali informace a dal s nimi pracovali

 vedeme zaky k sebehodnoceni

* podporujeme formy spoluprace pii feSenich problémil, Sikovni a nadani zaci poméhaji Zaktim slab$im

 vedeme zaky k samostatnosti a tvofivosti

» respektujeme individualitu ditéte, jeho schopnosti a moznosti

* pfi vyuce vyuzivame vSech dostupnych multimedialnich prosttedkt

* snazime se 0 nazorné€ vyucovani, zapojeni co nejveétSiho poctu smysli pro co nejlepsi a nejtrvalejsi pochopeni laky



Kompetence k feSeni problému:

* pii vyuce motivujeme zaky v co nejveétsi mife problémovymi tillohami z praktického Zivota

* pfi feSeni problémovych kol vedeme Zaky ke spolupraci ve dvojicich ¢i skupinach, Zaci se aktivné podileji na planovani prace, samotné realizaci a

hodnoceni a prezentaci vysledki
* pfi feSeni problémill pouze citlivé korigujeme a poméahame zakiim

* vytvafime ptilezitosti pro procvi¢ovani a upeviiovani rozvijenych dovednosti Vychovné a vzdélavaci strategie: spole¢né postupy uplatitované na urovni

pfedmétu, jimiz ucitelé cilen€ utvateji a rozvijeji kli¢ové kompetence zaka

Kompetence komunikativni:

* u¢ime zaky naslouchat nazoriim jinych, vhodné vyjadiovat sviij vlastni nazor, spravné formulovat své myslenky

* vedeme zaky ke vhodné komunikaci se spoluzaky, uciteli a ostatnimi dospélymi ve $kole i mimo $kolu

* ucime zaky prenést spravné informace, vysvétlit problém spoluzakiim

» zaClefiujeme pravidelné do vyuky kooperativni uceni, jehoZ prostfednictvim vedeme zéky ke spolupraci



Kompetence socialni a personalni:

» zaky vedeme k respektovani pravidel, na jejichz formulaci se sami podileji

» u¢ime zaky, aby prokazali schopnost stiidat role ve skupiné

» vedeme zaky k odmitavému postoji ke v§emu, co narusuje dobré vztahy ve tiid€ a ve Skole
* snazime se naucit zaky zakladim kooperace a tymové prace

* socialni kompetence vyvozujeme na praktickych cvicenich a ukolech

Kompetence obCanskeé:

* respektujeme individualni rozdily mezi zaky (napf. narodnostni, kulturni, socialni...)

* pii pobytu zaki ve skole i mimo $kolu vedeme zaky k zodpovédnému chovani za své zdravi, zdravi svych spoluzakti, k zodpovédnému piistupu k majetku a k dodrzovani

obecnych pravidel slusného chovani

* vedeme zaky k socidlnimu uvédomeéni, seznamujeme je s jejich povinnostmi a pravy, u¢ime je umeét vyhledat pomoc v ptipadé osobniho nebezpeci



Kompetence pracovni:

* u¢ime zaky naplanovat si praci

» vedeme zaky k tomu, aby si vazili své prace i prace jinych

» vedeme zaky k zodpovédnosti za svoji praci * vedeme zaky k sebehodnoceni a k redlnému posouzeni svych schopnosti
* vyuku dopliiujeme o praktické exkurze

* upeviyjeme u zakd zakladni pracovni navyky

Kompetence digitalni:

e vedeme zaky k zodpovédné praci s daty a informacemi a podporujeme je v chapani
vyznamu digitdlnich technologii
e vyzadujeme pouzivani béznych digitalnich zatizeni a aplikaci pii vyuce i v zivoté a zadavime tkoly,

pti kterych zaci vyuzivaji digitalnich technologii k usnadnéni a zkvalitnéni své prace



Prufezova témata

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA
- Rozvoj schopnosti poznavéani - Komunikace
- Kooperace a kompetice - Reeni problémi a rozhodovaci dovednosti

- Kreativita

MEDIALNI VYCHOVA

- Fungovani a vliv médii ve spolecnosti

- Tvorba medidlniho sdé€leni - Stavba medialnich sdéleni
- Prace v realiza¢nim tymu

- Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni



Organizaéni vvymezeni vvucovaciho predmétu

Obsah vzdé¢lavaci oblasti Informatika se realizuje po skupinach v ro¢niku 4. a 5.

Ix tydné v predmétu ,,Informatika“.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni zékova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou

jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data

razného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.
Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC u€ebné, nebo v béZné ucebné s prenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu.
Néktera témata probihaji bez pocitace. V fad¢ ¢innosti preferujeme praci zaki ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a spolupréci.

Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy,

diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen zddny diraz na pamétné uceni a reprodukci.



Casové vymezeni predmétu

Vyucovaci predmét Informatika se vyucuje jako samostatny pfedmét ve 4. a 5. ro¢niku:

Roénik 1 2. 4, 5.
Pocet hodin 0 0 1 1
4. a 5. rocnik
Tematicky celek
Digitalni technologie
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Prlifezova Klicové Podklady
vystupy RVP ZV témata kompetence
Zakyné/zak: . - oy e . :
e Pojmenuje jednotliva zafizeni, e Digitalni zafizeni (priklady ® Pracovni list v metodice k
® Najde a spusti se kterymi pracuje — tablet, notebook, PC ...) K uceni Zivému sesitu
aplikaci, e Uvede priklady dalSich ® Pfi praci s vypocetni L o ® Pracovni list v metodice k
. e v . . . Medialni Digitalni 5. .
pracuje s daty digitdlnich zafizeni, se kterymi technikou respektuje ch Zivému sesitu
vychova

razného typu.
e Dodrzuje

bezpecnostni a

jina pravidla

pro praci

s digitalnimi

technologiemi.

se mliZe setkat v béZném
Zivoté

e Diskutuje o digitdlnich
technologiich, jejich kladech a
zaporech

e Vysvétli, k cemu zafizeni
slouzi

® Vlysvétli, co je program

zasady bezpecnosti prace
ve Skole (umisténi
monitoru, klavesnice a
mysi) i doma (kvalitni
monitor, pohodlIna Zidle,
prestavky béhem
prace,...)




® Pfi praci dodrzuje
bezpecnostni a ergonomicka
pravidla

® Respektuje pravidla prace na
PC v pocitacové ucebné

e V/ytvofi a pojmenuje slozku

e UloZi svoji praci do souboru,

® Robot — digitalni zafizeni
(kde se s nim mlzZeme
setkat, jak pracuje, jaké je
budoucnost)

e Spusti aplikaci (prihlaseni
do skolni sité); ukonci
aplikaci

® Pokyn ucitele

® Emil 3 - dvod

o Zivy sedit1-A

K feseni e Zivysedit1-C,D, E
otevfe soubor ® Ovldda mys a klavesnici probléma e Pfipadné
(kresli) (http://home.pf.jcu.cz/jop
® Spravné vypnuti pocitace /)
e Tvorba a pojmenovani
slozky
e Ukladani prace do
souboru Pracovni ® Zivy sedit 1-F
e Otevirani souboru
® Psani textu
Data, informace a modelovani
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Prifezova Klicové Podklady
vystupy RVP Zakyné/zak: témata kompetence
Zakyné/zak: .
e data (Cislo, text, tvar...)
° ® ziskava a zaznamenad data ze ® prace s tabulkami Medialni K uceni . . . o
Y . ; . - . ® Zivy sesit 1 — objevovani
® uvede piiklady dat, svého okoli ® prace se sloupcovymi grafy vychova L .
ktera ho obklopuji e prace s daty — hodnoceni, Digitain tkon

a ktera mu mohou
pomoci lépe se
rozhodnout;
vyslovuje
odpovéedi na
zaklad¢ dat

e sdéli informaci obrazkem
® slozi obrazek z danych
geometrickych tvar(

usudky

® orientace pomoci
piktogramf

® prace se zakédovanymi
informacemi

o Zivy sedit1-B
o Zivy sedit1 -G
o Zivy sedit 1 —H

EMIL 3



http://home.pf.jcu.cz/jop/
http://home.pf.jcu.cz/jop/

® popise konkrétni
situaci, urci, co k
ni jiz vi, a
znazorni ji

® pracuje se zakddovanymi
informacemi

® znazorni urcity jev
® znazorni vztahy mezi
jednotlivymi prvky

®  znazornénijevu
(obrazek, ¢asova osa,
mapa)

K feseni
problému

Kompetence
socialni a
personalni

e vycte informace Pracovni
z daného modelu
Algoritmizace a
programovani
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Priifezova Klicové Podklady
vystupy RVP Zakyné/zak: o témata kompetence
e  zapis postupu,
Zakyné/zak: . precte postup pro objekt jednotlivé kroky a formy
. (postavu, robota) zapisu
®  sestavuje a .., vy v . o
) ° urcuje cilovou a pocatecni ° zmény kroku EMIL 3
testuje L .
bolickd pozici objektu v postupu K uéeni
symbolické .
Y ) tut o  krok za krokem vede e dekompozice
z4apisy postupl . e
PISY P P objekt k cili (rozklad) postupu, Digitalni
e  sestavuje posloupnost problému
prikazd
e  navrhne na zakladé oo
. Y, ®  pocatecniacilova
situace postup feseni Uloh .
v 1 pozice
® popise (vytvofi plan) . Yy,
. , . "y , e  varianty feSeni
jednoduchy ° reaguje na urcita omezeni bl
; « o i oy roblému Y
problem, (pocet krokd, ndastrojt) pfi P L Kreseni
pavrhng a popise ¥eieni tloh e  optimalni feseni problémd
jednotlivé kroky

jeho feseni

° zvaii, zda navrzené reseni
vede k cili




e v blokove
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
program;
rozpozna
opakujici se
vzory, pouziva
opakovani a
pfipravené

podprogramy

® overi spravnost
jim navrzeného
postupu ¢i
programu, najde
a opravi v ném
pfipadnou chybu

e  feSiproblém skladanim
krok( (ptikaz() do
posloupnosti

e  pracuje s blokové
orientovanym programem —
sestavi program pro objekt

®  vyuzivd opakovania
posloupnost pfikazl

®  pozna a oznadi opakujici
se kroky (vzory), postupy

° urci pocet opakovani

® navrhne novy blok jako
souhrn opakujicich se krokd

e vyhleda chybu v postupu,
programu

. opravi chybu v postupu,
programu

e  tvorbaalgoritmu —
pravidla

e  zakladni nastroje

(ptikazy) prostredi
ovladani objektu
¢teni programu
sestaveni programu
jednotlivé

prvky programu

e  opakujici se prvky

(vzor, kroky)

° kontrola navrZeného
feseni

° nalezeni chyby,
oprava chyby v postupu
(programu)

e  diskuse o moznych
fesenich

Kompetence
socidlni a
personalni

Pracovni




Informacni
systémy
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Prlifezova Klicové Podklady
vystupy RVP Zakyné/zak: témata kompetence
Zakyné/zak: L
e e-mailova adresa EMIL3
e v systémech, e diskutuje o ¢astech e-mailové | e prace s tabulkou Environmenta | K uceni
které ho zpravy, rozpozna strukturu Ini vychova i
. Digitalni
obklopuji, adresy
rozezna e vyplni frekvencni tabulku
jednotlivé (napft. vyskyth pFikazi)
prvky a vztahy e orientuje se v jednoduché
mezi nimi strukture
® pro vymezeny
problém K Feseni
zaznamenava problémd
do existujici
tabulky nebo
seznamu Kompetence
Ciselnd i socialni a
nediselna data personalni
Pracovni

Poznamky:

V 1. obdobi se Zaci seznami s ovladanim zafizeni potfebného k praci na PC: Digitalni technologie, Data, informace a modelovani, Informaéni systémy, Algoritmizace
a programovani, .

Ve 2. obdobi budou Zaci vyuzivat nabyté védomosti a dovednosti ziskané v predmétu informatika.

Aplikovat je budou napfi¢ vSemi pfedméty dle svych individualnich schopnosti.



Digitalni kompetence — k jednotlivym vyucovacim predmétim

CESKY JAZYK

Kompetence digitalni klade diraz na zakladni dovednosti, bezpecnost, porozuméni a jednoduché vyuziti technologii.

74k zvlada zakladni hygienické navyky spojené se psanim, véetné navykd spojenych s pouzivanim digitalnich technologii.

Vyuziva digitalni technologie pfi tvorb¢ vlastniho sd€leni (napf. jednoduché texty, obrazky, prezentace).

Cte s porozuménim piiméfené naroéné texty, véetnd texti elektronickych.

Vyhledava zakladni informace v doporucenych digitalnich zdrojich, porovnava informace z riznych zdroju.

Vyuziva vybrané formy elektronické komunikace, respektuje pravidla bezpecného a zdravi neohrozujiciho chovani pfi elektronické komunikaci.
Odlisuje v pisemnych a mluvenych projevech komunika¢ni zamér partnera.

Odlisuje fakta od nazort a hodnoceni, informace ovétuje pomoci otazek nebo porovnanim s dostupnymi zdroji (v jednoduché forme¢).

Zapojuje se aktivné do dialogu ¢i diskuse, snazi se porozumét nazorim partnerd, respektuje jejich riznost (véetné zakladnich pravidel online komunikace).



ANGLICKY JAZYK
Kompetence digitalni se zamétuje na zakladni digitalni dovednosti, bezpecnost, motivaci a jednoduché formy prace s jazykem.

Zak vyuziva programy, aplikace a webové stranky pro osvojovani slovni zasoby a spravné vyslovnosti (napf. interaktivni hry, obrazkové slovniky, vyslovnostni

aplikace).

Seznamuje se s redliemi pomoci online aplikaci (napft. videa, obrazky, mapy).
Dodrzuje zésady bezpecnosti pii praci s online aplikacemi a ochrany osobnich tdaju.
Vyuziva online slovniki a jednoduchych jazykovych aplikaci pro samostatné uceni.

Pouziva zakladni ¢tenarské strategie pro digitalni ¢teni (napf. posouvani textu, orientace na obrazovce). Zakladni prace s klavesnici pro psani v cizim jazyce

(napf. psani jednoduchych vét, slov).

Formuluje jednoduché pisemné vyjadieni riznymi formami (napt. kratké zpravy, pozdravy, popisy obrazk).
MATEMATIKA

Kompetence digitalni se zam¢tuje na vizudlni porozuméni, zakladni digitalni nastroje a jednoduché formy prace s daty.
74k rozliduje obrazné symboly a porozumi jejich vyznamu (napi. znacky, piktogramy, §ipky).

Odlisuje symboly s jednozna¢nym a nejednozna¢nym vyznamem (napi. v tlohach, schématech).

Dohledéava chybéjici informace v doporuc¢enych online zdrojich (s podporou ucitele).



Zvlada zakladni prace s tabulkami a grafy — ptevedeni tdaji do jednoduchého diagramu.

Pouzivani kalkulatoru pro kontrolu odhadii nebo vypocti (napft. pii praci s vétSimi Cisly).

Vyuziva digitalnich technologii pro usnadnéni ¢innosti pii feseni jednoduchych matematickych problémii.
INFORMATIKA

Kompetence digitalni se zamétuje na zakladni ovladani technologii, bezpecnost, etiku a jednoduché formy digitalni tvorby.
74k ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby (napf. tablet, poitag, interaktivni tabule).
Vyuziva technologie pfi uceni i zapojeni do zivota Skoly (napft. Skolni prezentace, tfidni projekty).
Rozhoduje, které technologie pouzit pro jednoduché ¢innosti (s podporou ucitele).

Ziskava a vyhledava zékladni informace, uci se je spravovat a sdilet (napft. obrazky, kratké texty).

Vytvafti a upravuje jednoduchy digitalni obsah (napt. kresby, prezentace, kratka videa).

Vyuziva technologie k usnadnéni prace a zautomatizovani jednoduchych ¢innosti (napt. pocitani, tfidéni).
Jedna eticky pfi spolupraci a komunikaci v digitdlnim prostiedi.

Ptfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni a dat (napt. neklikat na nezndmé odkazy).

Uvédomuje si rizika pro télesné a duSevni zdravi pfi praci s digitadlnimi technologiemi.



PRVOUKA
Kompetence digitalni se zamétuje na bezpecnost a ochranu soukromi a zdravé pouzivani technologii.
Ucitel klade diiraz na vytvareni spolecnych pravidel chovani ve tfidé vcetné pravidel pii praci s technologiemi a na jejich dodrzovani.

Zaci jsou vedeni k dodrzovani pravidel chovani pii interakei v digitdlnim prostiedi, k ochrané osobnich udaji a k uvédoménti si, které tidaje je vhodné a

nevhodné o sob¢ zverejiiovat a proc.

Ucitel vede Zaky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich rizik, kterd mohou nastat pfti jejich dlouhodobém pouZzivani, a k jejich

predchazeni, napi. zatazovanim relaxacnich chvilek.

PRIRODOVEDA

Kompetence digitalni se zaméfuje na bezpecnost a ochranu soukromi a zdravé pouzivani technologii.
Ucitel vede zaky k respektovani autorskych prav pti vyuzivani obrazki, videi a informaci.

Zaci jsou vedeni ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich rizik, kterd mohou nastat pfi jejich dlouhodobém pouzivani, a k jejich

pfedchazeni, napt. zafazovanim relaxacnich chvilek.
Ucitel motivuje Zaky ke zkoumani pfirody s vyuZitim online aplikaci a ke vhodnému vyuZzivani digitdlnich map a navigaci.

Ucitel dava zaktm prostor k planovani a realizaci pozorovani a pokust s i¢elnym vyuzitim digitalnich technologii.



VLASTIVEDA

Kompetence digitalni se zamétfuje na bezpecné chovani v digitalnim prostiedi, respekt k autorstvi a na digitalni nastroje pro poznavani svéta.
Zaci se uéi dodrzovat pravidla slu§ného a bezpeéného chovani pii online komunikaci.

Jsou vedeni k ochran¢ osobnich udajii — rozpoznavaji, které informace o sob¢ je vhodné sdilet a které ne.

Ucitel zatazuje praktické situace, kde si zaci uvédomuji rizika zvefejnovani osobnich udaju.

Zaci se seznamuji s tim, Ze obrazky, videa a informace maji své autory.

Ucitel je vede k respektovani autorskych prav — napft. pii praci s obrazky v prezentaci nebo pti vyhledavani informaci.

Ucitel motivuje zéky ke zkoumani pfirody a okoli pomoci online aplikaci (napf. poznavani krajiny, pamatek, ptirodnich jevi).

Zaci se uéi vyuzivat digitalni mapy a navigace — napf. pii planovéani vyletu, orientaci v krajin& nebo poznavani region.

HUDEBN{ VYCHOVA

Kompetence digitalni se zamétuje na hravé objevovani, zakladni ovladani technologii, respekt k autorstvi a jednoduché formy tvorby.
Zak vyuzivani elektronickych hudebnich nastroji a jednoduchych digitalnich aplikaci (napt. klavesy, rytmické aplikace, zvukové pexeso).
Zaznamenava a prehrava vlastni hudebni pokusy pomoci dostupnych zatizeni (napft. tablet, diktafon).

Prezentuje jednoduché hudebni projekty (napt. nahravka pisnicky, doprovod ke kresb¢).

Vyhledava inspiracni zdroje (napt. détské pisné, ukazky hudebnich nastrojii) s podporou ucitele.



Respektuje autorstvi — zéci se uci, ze hudba mé svého tviirce a Ze neni vhodné ji kopirovat bez souhlasu.

VYTVARNA VYCHOVA

Kompetence digitalni se zamétuje na hravou tvorbu, objevovani digitalnich prostfedkii a zakladni respekt k autorstvi.

74k vyuzivé riznorodych vizualné obraznych prosttedki véetné jednoduchych digitalnich technologii (napi. kreslici aplikace, digitalni kolaze).
Hleda neobvyklé postupy a varianty feseni pii vytvarné tvorbé (napi. kombinace kresby a fotografie).

Sdili a prezentuje vlastni tviir¢i zdméry a vysledky prace (napf. prezentace obrdzku na interaktivni tabuli).

Vyhledava inspiracni zdroje (napt. obrazky, videa, umélecka dila) s podporou ucitele.

Ma zakladni povédomi o autorstvi — Zaci se uci, Ze obrazky a dila maji svého tvirce.

TELESNA VYCHOVA

Kompetence digitalni se zaméfuje na zakladni porozuméni zdravému pohybu, objevovani technologii a budovani navyki.
74k se seznamuje s riznymi moznostmi ziskavani poznatkd o pohybu (napf. videa, obrazky, interaktivni hry).

Snazi se o porozuméni vyznamu intenzity a délky pohybové aktivity pro zdravi (napf. pyramidy pohybu, pohybové deniky).
Vyuziva zakladni digitalni ptistroje pro sledovani pohybu (napt. krokomér, Skolni tablet).

Zaznamenava jednoduché pohybové vykony a porovnava s ptredchozimi vysledky (napft. tabulka, obrazkovy graf).

Ziskavé informace o pohybovych aktivitach ve Skole a okoli pomoci digitalnich zdroji (napt. mapy, weby sportovist’).



Zarazuje kompenzacni cviceni pro zdravé pouzivani technologii (napf. protazeni, relaxace po praci s tabletem).

PRACOVNI{ CINNOSTI

Kompetence digitalni se zamétuje na objevovani, zakladni praci s ndvody, jednoduché digitalni zdznamy a spolupraci.

74k se seznamuje s vyhodami vyuZzivani videonavoda pfi tvorbé vyrobki nebo pokrmii (napt. sledovani kratkych navodi na tabletu).
Vyhledéava jednoduché pracovni postupy v doporucenych online zdrojich (napt. obrazkové navody, détské weby).

Zaznamenava vysledky pozorovani ptirody a péstitelskych pokusii pomoci digitalnich technologii (napft. fotografie, kratké video).
Vyuziva digitalni technologie ke spolupraci v tymu (napf. sdileni obrazk, spole¢na prezentace.)

Prakticky se seznamuje s tvorbou vlastniho digitdlniho obsahu (napft. prezentace vyrobku, kresba v aplikaci).

Dodatek SVP byl schvalen $kolskou radou dne 4. 6. 2023 a projednan na pedagogické radé dne 23. 6. 2023.
Ing. Mgr. BoZena Necasova

Reditelka skoly






